
 

REGULAMIN 

IV TURNIEJ POKEMON TCG 

13.06.2026 r. 

 

§ 1. Postanowienia ogólne 

• Organizatorem III Turnieju Pokemon TCG w Białogardzie, zwanym dalej Turniejem jest Sekcja 

Gier Planszowych „Minas Tirith” działająca przy Centrum Kultury i Spotkań Europejskich  

w Białogardzie zwane dalej Organizatorem. 

• Turniej odbędzie się w dniu 13 czerwca 2026 roku w godzinach 10:00 -16:00. 

• Turniej odbędzie się w  Filii Centrum Kultury i Spotkań Europejskich przy ul. Grunwaldzkiej 42 

w Białogardzie. 

    

§ 2. Warunki uczestnictwa i rozgrywki w Turnieju 

• Gracze mają dwie opcje do wyboru swojej talii: 

1. Przynosi swoją talię pierwszego poziomu (tzn. max 1 karta ex, V itd.); 

2. Wypożycza jedną z trzech dostępnych talii przy wejściu (są to talie z battle academy 2024). 

• Podczas turnieju zakazuje się zmiany talii lub jej kart w trakcie lub między meczami - przy 

wejściu komisja zapisuje jaką talią gra dany gracz i ma nią grać bez żadnych zmian aż do samego 

końca rozgrywek. 

• Talia ma spełniać te wymagania: 

o Cała talia ma mieć wszystkie karty w takich samych koszulkach lub cała talia ma być bez 

żadnej koszulki; 

o W talii nie może być więcej niż 4 takie same karty (nie tyczy się to energii); 

o Talia ma liczyć dokładnie 60 kart; 

o Talia może obejmować karty z zestawów przed dodatkiem Scarlet & Violet- nie wymaga 

się żeby karty były zgodne z rotacją. 

• W przypadku gdy talia gracza nie będzie spełniać wymagań, będzie on musiał wymienić karty 

w talii tak, aby były zgodne z regulaminem lub wypożyczyć gotową talię. 

• Na turniej każdy gracz ma mieć swoje lub wypożyczone przy wejściu znaczniki obrażeń- mogą 

być papierowe lub kości. 

• System rozgrywek będzie opierał się na formacie BO3 (do dwóch wygranych) lub przy większej 

ilości graczy- BO1 (do jednej wygranej). Zależnie od liczby graczy każdy będzie grał  

z 3, 4 lub 5 graczami przez cały turniej. 

• Tury będą trwać (w zależności od liczby osób) 30 lub 50 minut; 



• W przypadku, gdy gra nie zakończy się w wyznaczonym czasie następuje ostatnia tura  

- w momencie zakończenia rundy przez jednego z graczy po zakończeniu czasu kolejna runda 

drugiego rozpoczyna ostatnią turę, czyli każdy ma do rozegrania jedną rundę - sędzia będzie 

decydował o wyniku; 

• Jeżeli któryś z graczy będzie miał wątpliwości odnośnie gry, podnosi on rękę i sędzia pomaga 

mu w rozstrzygnięciu problemu. 

 

§ 3. Zasady wyłaniania nagrodzonych Uczestników 

• 3 osoby z największą liczbą punktów otrzymają nagrody. 

• Nagrody zostaną wręczone po zakończeniu Turnieju. 

 

§ 4. Przetwarzanie danych osobowych 

• Biorąc udział w Turnieju uczestnicy podporządkowują się postanowieniom Regulaminu  

i wyrażają zgodę na jego treść. W ten sposób każdy z Uczestników oświadcza również, że wyraża 

zgodę na przetwarzanie jego danych osobowych zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 

1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2016 r. poz. 922) przez Organizatora, jako 

administratora danych osobowych, w celach związanych z przeprowadzeniem Turnieju oraz 

przyznaniem nagrody. Uczestnicy potwierdzają w ten sposób również, że zostali poinformowani 

o tym, że podanie danych osobowych jest dobrowolne (ale jednocześnie niezbędne do udziału 

w Turnieju), jak również o przysługującym im prawie dostępu do danych oraz możliwości ich 

poprawiania lub żądania ich usunięcia z zastrzeżeniem, że odmowa podania danych może 

uniemożliwić wydanie nagród. 

• Przetwarzanie danych osobowych Uczestników obejmować będzie następujący zakres danych: 

o imię i nazwisko / nick 

 

§ 5. Przepisy końcowe 

• Regulamin wchodzi w życie z dniem opublikowania. 

• Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w regulaminie, które wchodzą w życie 

z dniem ich opublikowania. 

• Organizator zastrzega sobie prawo przerwania, zmiany lub przedłużenia Turnieju w razie 

wystąpienia przyczyn od niego niezależnych. 

• Ostateczna i zarazem wiążąca wykładnia niniejszego Regulaminu należy do Organizatora. 

 

 


